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Reglamento de competencia

ARTÍCULO 1:

General

1. Enunciado: El presente Reglamento ha sido confeccionado por Argentina 

Pádel Tour, en adelante APT, tomando como base los reglamentos de 

1990,1991 y 1992. Las siguientes reglas no caducan, salvo modificaciones que 

en casos excepcionales decida la Comisión Directiva, las cuales se deberán 

informar con adecuada antelación.

2. Aplicabilidad: Este Reglamento se aplica a todos los eventos avalados y 

realizados por APT, sin importar el ámbito geográfico.

3. Propósito: El presente Reglamento de Competencia tiene como propósito 

regular el desarrollo de todas las competencias de Argentina Pádel Tour.

ARTÍCULO 2:

El Circuito Argentina Pádel Tour es un circuito de torneos para profesionales de 

pádel, tanto en carácter nacional como internacional.

ARTICULO 3: 

Ranking

1. El ranking será individual, obteniendo cada uno de los integrantes de la 

pareja el mismo puntaje al finalizar cada torneo.

2. El ranking será continuo, es decir, que se modificará los días lunes que 

corresponda, incorporando el torneo finalizado el día domingo anterior y / o 

desafectando el torneo que haya cumplido 52 domingos de finalizado.

3. El ranking es acumulativo, dependiendo del torneo que se dispute, obtendrá 

la cantidad de puntos correspondiente.



ARTÍCULO 4: 

Puntaje de los Torneos

El mismo responde a una escala porcentual, que se registra en la siguiente 

tabla:

ARTICULO 5:

Sistema de Juego

Cuadro Final de 32 parejas

Composición: Las 28 primeras parejas por ranking clasificadas directamente de 

las que una puede ser un “wild card” de Argentina Pádel Tour y un “wild card” 

de la organización, y las 4 parejas semifinalistas de la Qualy. Cabezas de serie 1 

y 2 fijos, 3 y 4 sorteados  entre si, 5, 6,7 y 8 también sorteados entre si y las 

restantes parejas sorteadas junto con las 2 de Qualy.

Cuadro Fase Qualy

Composición: 12 parejas clasificadas directamente y 4 parejas del cuadro de 
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10 DE QUALY 94 PTS110 PTS 78 PTS 62 PTS

POSICIÓN

CAMPEÓN

PUNTAJE DE LOS TORNEOS

MASTER
BLACK

MASTER
ORO

MASTER
PLATA

MASTER
BRONCE

SUBCAMPEÓN

SEMIFINAL

CUARTOS

OCTAVOS

DIECISEISAVOS

ENTRADA QUALY

6000 PTS7000 PTS 5000 PTS 4000 PTS 4000 PTS

4500 PTS5250 PTS 3750 PTS 3000 PTS 3000 PTS

3000 PTS3500 PTS 2500 PTS 2000 PTS 2000 PTS

1500 PTS1750 PTS 1250 PTS 1000 PTS 1000 PTS

750 PTS875 PTS 625 PTS 500 PTS 500 PTS

375 PTS437 PTS 312 PTS 250 PTS

187 PTS218 PTS 156 PTS 125 PTS

MASTER
FINAL



pre Qualy, con el mismo sistema del cuadro final, ósea clasificatorio por 

ranking.

ARTICULO 6: 

Reemplazo de parejas y/o jugadores en el Cuadro Final y/o Clasificación 

a. Retiro del Listado Final; se denomina Listado Final al que se confecciona 

inmediatamente luego de efectuado el cierre de la inscripción y que 

corresponde a todos los anotados.

b. Retiro del Cuadro Final:

El jugador y consecuentemente su pareja que se retirara o diera Walk Over 

(W.O.) en el cuadro final o en la etapa de qualy antes de disputar su primer 

partido, obtendrá cero puntos y se computará el divisor indefectiblemente.

c. El jugador y consecuentemente su pareja que diera W.O. habiendo disputado 

al menos un partido, obtendrá cero puntos, se le computará el divisor 

correspondiente y será sancionado económicamente según lo indique el 

Código de conducta.

d. Reemplazo:

En los casos en que se produzcan deserciones en el Cuadro Final, la pareja será 

reemplazada por un Perdedor Afortunado (Lucky Loser, L.L.) surgido del 

siguiente orden prioritario:

Parejas perdedoras de la última ronda de qualy (respetando la suma de ranking 

o por sorteo en caso de empate).

Parejas perdedoras de la primera ronda de qualy (respetando la suma de 

ranking o por sorteo en caso de empate).

Si no hubiera parejas perdedoras de la ronda de qualy presentes, el jugador 

que hubiese quedado sin compañero, podrá reemplazar al mismo por cualquier 

otro jugador no inscripto en el torneo y cuyo Ranking individual no sea superior 
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al jugador al cual está reemplazando.

Si no hubiera presente ninguno de los jugadores de la pareja que deserta, ni 

parejas provenientes de la qualy, podrá ingresar una pareja no inscripta, 

siempre y cuando su ranking no sea superior al de la pareja que reemplaza.

ARTICULO 7:

Programación

La programación de los horarios de juego se realizará inmediatamente al acto 

del sorteo y responderá a los siguientes lineamientos. Los horarios serán 

designados por ARGENTINA PADEL TOUR, atendiendo a las razones e 

intereses de los organizadores y de Argentina Pádel Tour.

La programación se realizará procurando no otorgar ventajas deportivas a 

pareja alguna, equiparando los tiempos de descanso de los rivales de la ronda 

inmediata. Se equipararán los descansos entre el fin de un  partido y el inicio del 

siguiente, para un mismo jugador, que no podrá ser inferior a dos horas; así 

mismo el máximo de partidos jugados por día no podrá ser superior a dos.

Los partidos podrán ser con hora establecida o con horario “a continuación”; en 

ambos casos pueden existir motivos de demoras, (razones organizativas, 

ingreso  de público, televisación, finalización de otro partido, etc.) pero esto no 

autoriza a los jugadores a llegar con retraso respecto al comienzo programado 

para su participación.

ARTICULO 8: 

Pelotas, marcas, tipos y cambios

Todos los partidos desde la Qualy hasta la fase Final del Torneo se jugarán con 

la misma marca de pelotas, las que deberán ser nuevas.

Las pelotas en cuanto a tipo y marca deberán ser aprobadas por Argentina 
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Pádel Tour.

En el cuadro clasificatorio, Qualy no contará con cambio de pelotas, salvo que el 

juez considere necesario ese acto.

En el cuadro Final, se cambiarán las pelotas de acuerdo al siguiente criterio que 

se anunciará antes del primer partido de cuadro: Opción uno, 7 games jugados 

en el principio del primer set y luego cada 9 games. Opción dos, 9 games 

jugados en el principio del primer set y luego cada 11 games. No se cambiarán 

pelotas al inicio de un Tie Break.

 ARTICULO 10:

Invitaciones (Wild Cards)

El organizador de un torneo dispondrá de la posibilidad de invitar par el cuadro 

Final o la Clasificación a una pareja que considere su criterio y o conveniencia, 

con la sola obligación de avisar a Argentina Pádel Tour antes del cierre de 

inscripción.

Argentina Pádel Tour se reservará la posibilidad de invitar a cuadro Final o la 

Clasificación a cuatro (4) parejas que considere su criterio y o conveniencia, y 

dos (2) parejas en fase de Qualy, con la sola obligación de determinarlo antes 

del cierre de inscripción.

Principales causas de (Wild Cards)

1. Jugadores extranjeros sin suficiente participación en torneos.

2. Jugadores que su puntaje no le permita ingresar a Cuadros Principales.

3. Jugadores que hayan estado ausentes por lesiones o enfermedades 

prolongadas.

4. Jugadores juveniles de destacada actuación.

5. Ex jugadores que decidan reingresar a la competencia.
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ARTICULO 11: 

Procedimiento en caso de Lesiones

En el caso de que un jugador se lesione accidentalmente durante el 

calentamiento o durante un partido, en contraste con la posibilidad de jugar por 

pérdida de la condición física natural, se le permitirá pedir y recibir un período 

de detención del juego de tres (3) minutos por esa lesión accidental, Dicho 

pedido deberá ser hecho por el jugador inmediatamente después de dicha 

lesión y la suspensión será inmediata, o al pedido del jugador se podrá demorar 

hasta que esté presente el médico del torneo , al final de un game o en un 

cambio de lado.

Si el médico no se encuentra en el lugar, se podrá esperar hasta 10 minutos y 

luego comenzará el tiempo de atención. De no hacerse presente en ese tiempo, 

el juez deberá decretar el abandono por lesión.

Continuar el juego hasta que el médico llegue y pueda tratar al jugador.

Las lesiones accidentales no incluirán dolencias preexistentes a menos que 

sean severamente agravadas por accidente. Una lesión accidental deberá 

ocurrir de un hecho fortuito visible. El gradual deterioro de una dolencia 

preexistente no es una lesión accidental.

Un jugador puede recibir atención, medicamentos y tratamiento de un médico 

durante una primera detención y también podrá hacerlo durante los dos 

cambios de lado siguientes dentro de los 90 segundos permitidos.

El jugador accidentado solo podrá recibir atención por su compañero o el 

médico. El recibir atención de terceros es motivo de abandono.

El jugador accidentado solo podrá recibir atención por su compañero o el 

médico. El recibir atención de terceros es motivo de abandono.






